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Parempaa pelia

pelaamalla

Pelaajan vastuu
poytaroolipeleissa




Pelaajan osa

Aiheet

* Pelaajan vastuu

* Hyva ja huono pelaaminen



Pelaajan osa 1 - Vastuu

Vastuu pelin onnistumisesta
on pelaajilla

 Hyva pelaaminen tuottaa hyvaa pelia

pelinjohtajasta riippumatta, mutta ei

riippumatta muista pelaajista

 Kukaan ei voi pelastaa pelaajan pelia

taman omalta huonolta pelaamiselta



Pelaajan osa 2 - Hyva ja huono
On hyvia ja
huonoja pelaajia

Hyva pelaaja parantaa kaikkien
muidenkin pelia (ml. pelinjohtajan)

Huono pelaaja hairitsee kaikkia

Kuka tahansa paasee naiden aaripaiden
valiin

Hyva roolipelikokemus syntyy
ensisijaisesti oman tekemisen kautta



Pelaajan osa 2 - Hyva ja huono

Ole hyva

* Kayta hahmoasi pelin edistamiseen

* Kommunikoi muiden kanssa, erityisesti
pelinjohtajan

* Komppaa kohtauksen paahenkiloa

* Opettele kayttamaan saantoja pelin
tukemiseen



Pelaajan osa 2 - Hyva ja huono

Al3 ole huono

* Ole ajoissa ja hereilla

* Pida huumori ja kommentit mieluiten
pelin sisaisina

* Anna kaikkien pelata, itse

* Opettele kaikkien hahmoista edes
perusteet

* Opettele saannoista edes perusteet
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Kun harrastukseen panostaa,
se antaa enemman



