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AiheetAiheet

● Pelaajan vastuu
● Hyvä ja huono pelaaminen

Pelaajan osa



  

Vastuu pelin onnistumisesta Vastuu pelin onnistumisesta 
on pelaajillaon pelaajilla

● Hyvä pelaaminen tuottaa hyvää peliä 

pelinjohtajasta riippumatta, mutta ei 

riippumatta muista pelaajista

● Kukaan ei voi pelastaa pelaajan peliä 

tämän omalta huonolta pelaamiselta

Pelaajan osa 1 - Vastuu



  

On hyviä ja On hyviä ja 
huonoja pelaajiahuonoja pelaajia

● Hyvä pelaaja parantaa kaikkien 
muidenkin peliä (ml. pelinjohtajan)

● Huono pelaaja häiritsee kaikkia
● Kuka tahansa pääsee näiden ääripäiden 

väliin
● Hyvä roolipelikokemus syntyy 

ensisijaisesti oman tekemisen kautta

Pelaajan osa 2 – Hyvä ja huono



  

Ole hyväOle hyvä

● Käytä hahmoasi pelin edistämiseen
● Kommunikoi muiden kanssa, erityisesti 

pelinjohtajan
● Komppaa kohtauksen päähenkilöä
● Opettele käyttämään sääntöjä pelin 

tukemiseen

Pelaajan osa 2 – Hyvä ja huono



  

Älä ole huonoÄlä ole huono
● Ole ajoissa ja hereillä
● Pidä huumori ja kommentit mieluiten 

pelin sisäisinä
● Anna kaikkien pelata, itse
● Opettele kaikkien hahmoista edes 

perusteet
● Opettele säännöistä edes perusteet

Pelaajan osa 2 – Hyvä ja huono



  

Kun harrastukseen panostaa,Kun harrastukseen panostaa,
se antaa enemmänse antaa enemmän
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